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Photoshop CS3: Sloucit do HDR

Prostor pro experiment.

Z akladni princip, vysvétleni souvislosti

i zdkladnich pojma (tzn. co je dynamicky
rozsah, HDR, LDR, tone mapping, exposure
blending, pseudo-HDR aj.), obecny
mechanismus celého procesu, letmé srovnani
s Photomatixem i ddivody, pro¢ a kdy ma HDR
technika z pohledu fotoeditace smysl, jsem
popsala v Gvodnim dilu v pfedchozim vydanf
PIXELu. Dnes na tento obecny Gvod navazu
slibenou konkrétni ukdzkou postupu s vyuZzitim
funkce Sloucit do HDR (Merge to HDR).

ZAKLADN{ MECHANISMUS

Cely proces zpracovani je obecné dvoufazovy.
V prvni fazi jde o vygenerovéni 32-bitového
HDR (High Dynamic Range) obrazu, ve druhé
fazi pak o zpétné pfemapovani na nizsi LDR
(Low Dynamic Range) obraz, béhem kterého
je definovéna finalni podoba snimku. Jinymi
slovy: jednotlivé tonalni rozsahy nékolika
zdrojovych samostatné exponovanych
8/16bitovych snimkd (LDR) jsou nejprve
slouceny do spolecného (HDR) obrazu, takze
vsechny vyuZitelné informace se tak dostanou
do jediného 32bitového HDR souboru.
Zdanlivé idealni situace - drobné potiz je viak
v tom, Ze tento 32bitovy obraz obsahuje tak
velké mnozstvi informaci a zpUsob jejich
zépisu je natolik nezvykly, Ze Zadné vystupni
zafizeni (tedy ani monitor) prosté nedokaze
tyto informace spravné zobrazit, takZe pro
potfeby uZivatele je v této fazi zobrazena
pouze orientacni ,programem
pfedpokladana” podoba HDR obrazu. Prvni
slouceny néhled tedy miize uZivatele ¢asto
spis vydeésit, neZ uspokojit, s tim je nutné
pocitat; HDR obraz je ve skutecnosti jen
polotovar, tzn. pouze orientacné zobrazeny
docasny pracovni ,rezervoar” obrovského
mnozstvi vyuZitelnych (ale nezobrazitelnych)
informaci, ze kterych je nutné teprve
»,namichat” néjakou podobu findlniho
vystupu. A pravé zplsob findlniho vystupniho
»Namichani” vyuZzitelnych obrazovych
informaci (tzv. tone mapping) urcuje, jak
bude vysledna fotografie nakonec vypadat.

Dalsi teoretické souvislosti vynecham (byly
popsany v minulé ¢asti), pfipomenu uz pouze
drobnost: ackoli je Photoshop ve své tfidé
bezkonkurenénim edita¢nim néstrojem, pokud
jde o zpracovani HDR obrazu a jeho vystupni
pfemapovani, v tomto ohledu ma prozatim
jen velmi (!) omezené moznosti. Cekéte-li od
funkce Sloucit do HDR vystupy typu libivych
omalovénkovych obrazkl vidénych
v nejraznéjsich on-line HDR galeriich, budete
zklamani. Podobného typicky
,omalovankového” HDR vzhledu Ize
v prostfedi Photoshopu samoziejmé také
dosahnout (v¢. typickych svétlych ,halo”
efektl kolem hran ¢i fialové nasedlého
nadechu), cesta k takové podobé obrazu viak
zdaleka neni tak pfimocard a snadnd, jako
napf. ve zminéném Photomatixu. Stojite-li
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o podobné obrazky, v prostfedi Photoshopu
musite zapojit jesté dalsi nasledné postupy
a nastroje (masky, prolinani, filtrovani,
mapovani na prechod aj.) a nebo zvolit
nékterou z ,pseudo” HDR technik.

FuNKCE SLouciT po HDR

Funkce je dostupna jak z Photoshopu, tak

z Bridge. Rozdil je pouze ve zplisobu vybéru
soubord: zatimco pfi spusténi z Photoshopu
(Menu > Soubor > Automaticky > Sloucit do
HDR) se nejprve objevi dialogové okno pro

vybér soubort, tak v prostfedi Bridge tento
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krok odpada, protoZe soubory miZete jesté
pred aktivovanim funkce jednoduse vybrat
pfimo, napf. pomoci pfidrZzené klavesy Ctrl.
(Menu > Nastroje > Photoshop > Sloucit do
HDR). Osobné davam prednost tomuto
zpUsobu; jednak proto, Ze diky nédhledim

a metadatdm mam kontrolu nad tim, co
presné vybirdm, a jednak proto, Ze v Bridge
(pfi praci s raw soubory) odpada nutnost
probirat se mnoZstvim pomocnych
pridruzenych souborkd (*.thm, *.xmp), které
jsou v Bridge standardné skryty, zatimco ve
photoshopovém dialogovém okné (pod
polozkou Prochézet) se tyto doprovodné
souborky zobrazuji a obrazové raw soubory je
tedy nutné mezi nimi pozorné vybrat.
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Ackoli moznosti Photoshopu jsou, pokud jde
o HDR vystupy, relativné omezené, pfesto je
k dispozici nékolik riiznych feseni ¢i dalsich
mezikrokd. BEhem nasledujiciho popisu
zlstanu u nejzékladnéjsiho pfimého postupu,
k ostatnim event. moZnostem se vratim

v odstavci Dalsi moZnosti.

1. FAZE: SLOUCENI DO HDR

Vyberte serii fotografii a aktivujte funkci Sloucit
do HDR (v ukézce jsem zvolila pfistup

z Bridge). Vybrala jsem serii Ctyf zabérd, ve
kterych fotograf postupné, po jednotlivych
zabérech, zachytil detaily vSech zékladnich
tonélnich pasem fotografované scény.
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Dialogové okno Photoshopu sice na rozdil
od Bridge nabizi (ve spodni ¢asti) jesté
zatrzitko pro eventudlni zarovnani snimkd; ve
skute¢nosti v3ak ani pfi spusténi funkce
z prostiedi Bridge o toto zarovnani nepfijdete.
Photoshop totiz zarovnani tak jako tak
automaticky provede, usoudi-li, Ze je nutné. To
muZete ovéfit v zobrazeném dialogu
informujicim o prabéhu generovani HDR:
béhem procesu se obvykle kratce mihne také
zprava o provedeném zarovnani snimkd.

Foto Tom Karola
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bé&hem vystupniho pfevodu na nizsi bitovou
hloubku ,,namichate” findIni podobu
fotografie. Staci vybrat pozadovanou vystupni
bitovou hloubku a potvrdit (ja jsem zvolila
16bitovy vystup, protoZe jsem s obrazem
planovala jesté dalsi dodatecné Upravy, viz ¢. 2
nad histogramem). Poté, co kliknete na OK,
objevi se dialogové okno pro prevod.
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Prvni snimek zachytil detaily ve stinech
(stfe3ni podhled), druhy a tfeti snimek
relativné dobrfe zachytily svétlejsi a tmavsi
stfedni tény, Ctvrty byl zaméfen na zachyceni
informaci v oblasti svétel (odlesky sedadel
apod.). Photoshop tedy bude mit pro
vytvoreni HDR obrazu dostatek vstupnich
informaci.

Poté, co funkci potvrdite, bude Photoshop
chvili pracovat na pozadi (jeho aktivitu muaZete
sledovat v paletce vrstev) a pak se objevi
dialogové okno funkce Sloucit do HDR s velkym
nahledem uprostied, vybranymi snimky
(s detekovanymi expozi¢nimi hodnotami) po
levé strané a s histogramem a nékolika malo
ovladdacimi prvky po pravé strané.

z ¢eho ma pfi zobrazeni ndhledu vychazet
nastavenim bilého bodu (posuvnik pod
histogramem): nastavte ho do polohy, kde
histogram , konci”, tzn. k jeho pravému okraji
(viz €. 1). Jde v3ak stale pouze o nédhled, pro
skute¢nou podobu finalniho obrazu nema
tento Ukon v této chvili Zddny vyznam. Tato
Gprava nadhledu mé smysl pouze tehdy,
chcete-li s 32bitovym HDR obrazem pfed
findlnim vystupem jesté dal néjak pracovat
(v tom pfipadé je samozfejmé nutné alespon
orientacné vidét, s jakymi informacemi
pracujete). Pfechazite-li v3ak ihned pfimo do
druhé faze procesu, tzn. k vystupnimu
premapovani HDR obrazu na nizsi 8/16bitovy
obraz (coz bude pfipad mé ukézky), tento
prvni orienta¢ni HDR nahled vlastné

V této chvili jesté mdlzZete zatrZzenim/
nezatrZzenim upravit vybér snimkd, nejméné
dva snimky v3ak musi zGstat vybrané.

Prvni néhled slouceného obrazu, ktery vidite
uprostred, v této fazi mlze vypadat vselijak,
tak se neleknéte. Photoshop pfi praci s HDR
obrazem pracuje s relativnimi hodnotami,
takZe netusi (pokud mu nepomdazete urcit
néjaky pevny bod, od kterého by se mohl pfi
zobrazeni nahledu ,odrazit”), jak obrazové
informace ,spravné” interpretovat. Takze
chcete-li Photoshopu pomoct, sdélte mu,

nepotfebujete, béhem vystupniho pfevodu uz
totiZz budete pracovat s redlnym nahledem
finalniho 8/16bitového vystupu. Pokud nahled
pfecejen upravite, mlzete i v tomto
predbéZzném zobrazeni zhruba vidét, Ze
slouceny obraz uz obsahuje informace v3ech
zakladnich tonalnich oblasti.

2. FAZE: VYSTUPNI PREMAPOVAN{

Poté, co Photoshop sloucil vyuZitelné
informace vstupnich fotografii a zobrazil
orienta¢ni nahled ziskaného HDR obrazu,
muZete pfistoupit rovnou ke druhé fazi, kdy

Pro finélni zptsob ,namichéani” vysledného
obrazu jsou k dispozici ¢tyfi rlizné vice ¢i méné
pouZitelné metody: prvni poloautomaticka
(Expozice a gama) s velmi omezenymi
ovladacimi prvky, které reaguji podobné jako
pfi celkové tpravé jasu a kontrastu, dalsi dvé
zcela automatické metody (Komprese svétel
a Vyrovnat histogram) bez jakékoli dalsi
moZnosti uZivatelského nastaveni, a jedna
uZivatelsky relativné nastavitelnd metoda
(LokalIni ptizptsobeni), kterd jako jedind
umoZznuje tUpravu tonalni kiivky.

Vyberte Lokélni pfizptsobeni a kliknutim na
dvojitou Sipku v krouzku rozbalte histogram
s tondlni kiivkou, pokud ho nevidite. Metoda
Lokalni pfizplsobenti sice také neumoziiuje
provadét s obrazem kdovijaké kouzla, oproti
ostatnim metoddm maé v3ak prece jen dvé zcela
zasadni prednosti: jednak muzete pro vystupni
mapovani vyuZit skute¢né jen pfitomné
zastoupené informace (diky moznosti nastaveni
cerného a bilého bodu posunem krajnich bodd
tonalni kfivky smérem k okrajovym hodnotam
histogramu, viz cervené Sipky ¢. 1 a 2), a jednak
muZete upravit pfimo vzédjemné vnitfni tonalni
vztahy pfizplsobenim jednotlivych zvolenych
Gsekl tonalni kfivky (pfidanim a posunem
bod v rliznych tonélnich pasmech) podobné

jako u bézné funkce Kfivky.
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| Vyslednd podoba fotografie po piimém pfevodu pomoci LokdlIniho pfizpdsobeni.

Kromé toho jsou tu v horni ¢ésti jesté
posuvniky Polomér a Prah, které funguji na
stejném principu jako napf. u funkce
Doostieni. Polomér urcuje hranici, u které
Photoshop zacina ,pfesouvat pozornost”

z lokélniho kontrastu na globalni; Prah urcuje
tonalni odstup dvou bodd, ktery je potfebny
k tomu, aby je Photoshop ,vidél” jako odlisné
jasové oblasti. Kazda fotografie v3ak potfebuje
jiny pfistup, a tedy i zcela jiné hodnoty, takze
Ize jen téZko stanovit néjaké univerzalni idealni
nastaveni. Tim je také feceno, Ze hodnoty,
které jsem pouZzila pro svij obraz, nemusi

v jiném pfipadé fungovat nejlépe. Pomoci
téchto nastavitelnych parametrt se mizete
pokusit o co nejpfijatelnéjsi vystupni podobu
prevedeného obrazu.

DALS{ MOZNOSTI

Popsana ukdzka byla jen jednoduchym
prikladem toho, jak cely proces obecné
funguje. Ve skutecnosti v§ak postup nemusi
byt tak pfimocary. Témér kazdy krok totiz
vyZaduje urcitou miru rozhodovéni, protoZe
pfiprava finalniho vystupu je vzdy jen
interpretaci jednoho z mnoha moznych feseni
(podobné jako u pfipravy vystupu u raw
soubort). Pro tpravu HDR obrazu méte ve
skute¢nosti mnohem vic moznosti.

Pokud jde o finalni pfemapovani, kromé
Lokélniho pfizptsobeni, které jsem poutZila, se
muZete rozhodnout také pro jinou metodu
prevodu. Ostatni metody jsou sice k obrazu
ponékud bezohledné, to ale neznamend, Ze by
pro néktery typ fotografie nebyly rozumné
vyuZitelné. To v3ak nenfi zdaleka vSechno, jsou
tu totiZ jesté dalSi moZnosti: poté, co ziskate
svlij HDR obraz, totiz nemusite rovnou prejit
do druhé findlni faze (tzn. k pfevodu na niZzsi
bitovou hloubku), ale ptfed timto krokem
muZete jesté chvili zdstat v 32bitovém HDR
souboru, abyste provedli dalsi dil¢i Gpravy
pfimo pomoci béZznych photoshopovych
funkci. Prace s 32bitovym HDR obrazem ma
sice mnohem vétsi omezeni, nez standardni
obraz, a mnoho funkci je nedostupnych,
zakladni nastroje a funkce vSak zlstavaiji
k dispozici (Urovng, Expozice, Michani kanald,
masky, reZimy prolnuti apod.)
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Po tom, co bylo o zobrazeni 32bitového
obrazu uz feceno, se miZe zdat, ze jakakoli
Uprava HDR obrazu pomoci standardnich
photoshopovych funkci je nesmysl, protoze
pracujete jen s orienta¢nim nahledem ...
Faktem je, Ze skutecnou finalni podobu
obrazu béhem Ulprav nevidite; co v3ak pfi
jakémkoli zobrazeni vidét Ize, je hierarchie
vnitfnich tonalnich vztahd (néco je tmavsi nez
néco jiného, at uZ je obraz celkové svétly
nebo tmavy apod.), a pravé tyto vnitfni
vztahy obrazu muZete jesté pred vystupem
libovolné upravit ¢i zcela radikalné
predefinovat, chcete-li. A teprve po provedeni
téchto zasahli pak muzete pfistoupit
k zavérecnému vystupnimu pfevodu. PFi
pokusu o pfevod do nizsi bitové hloubky
(Menu > Obraz > Rezim > 8/16bit) Photoshop
automaticky nabidne stejny dialog pro vybér
pfevodni metody, jako v uz popsané ukazce,
moznosti jsou pak uz stejné. ZaleZi tedy na
vas, jaké moZnosti vyuZijete a v jaké fazi dprav
se zastavite. A navic - i po pfevodu mUZete
jesté pokracovat dalsimi standardnimi
Gpravami, tzn. Gpravou Urovni/saturace,
doostfenim atd.

.

NEco zA NEco

Pfesto, Ze HDR technika nabizi pro fotografii
teoreticky docela Gizasné moznosti, ve
skutec¢nosti nic neni zadarmo. Kazda ziskana
vyhoda je vykoupena néjakym jinym dGstupkem,
coZ v tomto pfipadé znamena neustdlou
nutnost hledani nejpfijatelnéjsiho kompromisu.
MnoZzstvi pfidanych detailG miZe zpGsobit, Ze
obraz ziska plochy ¢i celkové nasedly vzhled,
zménénd hierarchie uvnitf pavodnich tonalnich
vazeb zase mUZe zpUsobit, Ze vysledek bude
vypadat nepfirozené (bude-li napf. n€jaky stin
premapovan na svétlejsi ton, nez objekt, ktery
tento stin vrhd), zvyraznéni lokalniho kontrastu
ma za nasledek sniZeni globélniho kontrastu

(a naopak) atd. Navic vysledny slou¢eny obraz
obvykle ztraci na barevnosti i ostrosti a celkové
muZe pusobit ponékud nevyrazné.

V rozsahu dvou ¢lankd vénovanych tematice
HDR jsem zatim zvladla uvést jen nejzakladnéjsi
informace, takZze mnoho souvislosti jesté zistalo
nepopsano. To se tykd napf. ostatnich
prevodnich metod, vysvétleni rozdilu
a mechanismu zachazeni s lokdlnim a globalnim
kontrastem, otazky korekce a osetfeni pfepaltl
u HDR obrazu, zptisob pofizeni fotografii
idedlnich pro HDR slouceni, smysl
a mechanismus aplikovéni ,skryté” masky, ktera
je Photoshopem interné vyuZivana nejen pfi
praci s HDR obrazem, ale i pfi dal3ich
standardnich procesech, napf. pfi doostfeni
(proto ten zvlastni orig. nazev ,Unsharp Mask”
pro funkci s ¢eskym oznacenim Doostfit) atd. To
vechno muiZze mit na vyslednou podobu obrazu
vliv. Clanek viak nemél (a v daném rozsahu ani
nemohl) byt komplexnim pfehledem vSech HDR
souvislosti, ale spiS jen uvedenim do moznosti,
které Photoshop ve svych dvou poslednich
verzich béZznému uZivateli zpfistupnil. Zatimco
v jinych oblastech (film, vizualni efekty) se
technologie HDR uZ viceméné standardné
pouZiva, v oblasti zpracovani fotografie je tato
technika relativni novinkou a je tu stéle docela
velky prostor pro experimentovani. Néstroje
Photoshopu sice pro HDR vystupy zatim nejsou
Uplné dokonalé, to se ale jisté s nékterou pristi
verzi zlepsi.

Alena Hovorkova
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Jind varianta findiniho vystupu, tentokrdt s provedenymi dopliiujicimi diléimi Gpravami v 32bitovém HDR

obrazu, tzn. se zdmérné zesilenym lokdInim kontrastem, ostrosti a upravenou saturaci.



